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Structura cursului
Continut curs TPI

1. Introducere in tehnologiile Internet

2. Introducere in tehnologiile desktop (SE) Java
2.1. Elemente de baza. Tipuri de date referinta. Clase de biblioteca
2.2. Clase pentru fluxuri de intrare-iesire (10)

3. Programarea la nivel socket in Java
3.1. Introducere in Protocolul Internet (IP) si stiva de protocoale IP
3.2. Socketuri flux (TCP) Java si programe multifilare (threads)
3.3. Socketuri datagrama (UDP) Java

4. Tehnologii Java de programare a aplicatiilor Web (EE) Java
4.1. Tehnologii client. Miniaplicatii Java (applet-uri)
4.2. Clase pentru interfete grafice cu utilizatorul (AWT, Swing)
4.3. Platforma Java EE. Arhitectura si tehnologiile implicate
4.4. Tehnologii server. Tehnologia Java Servlet
4.5. Tehnologia Java ServerPages (JSP)
4.6. Accesul la baze de date prin tehnologii Java (JDBC, Hibernate)
4.7. Tehnologii avansate (frameworks, componente EJB, Servicii Web)
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Structura cursului

4. Tehnologii Java de programare a aplicatiilor Web
4.2. Clase pentru interfete grafice cu utilizatorul (AWT, Swing)

Tutorialul Java Swing:

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/TOC.html

?
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4.2. Interfete grafice Java Swing
lerarhiile de clase Java pentru interfete grafice

[ava.lang]
Object
AWT flava.awt ]
Component
|
[ieva.awt.]
[AWT Companants]
[[awa.awt.]
Container
1 1
[iava.awt.] [awax.swing.]
[AWT Containers] JComponent
[avax. swing.)]
[Swing componeants)
[[ava_awt ] [Javax. swing)
Window JWindow
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Containere de nivel maxim (top-level)

. . . m o . Frame
Fiecare aplicatie care utilizeaza componente Swing N
are cel putin un “top-level container” S Bl

- care contine un container intermediar numit W/::_;:\
Root Pane ]

- iar acesta la randul lui este radacina a unei
ierarhii de containere care contin toate
celelalte componente Swing

hGlmss Fane

[~
|~
|

A

ﬁ/
#— Layerad Pane K Conftent Pane
Lavered Pane
Root Pana — Koot Pane
#4— Glass Pane

Contant Pameg e
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Containere de nivel maxim (top-level)

Containerele de nivel maxim (top-level cantainers)

- ferestrele principale — JFrame in Swing (Frame in AWT)
- ferestrele de dialog — JDialog in Swing (Dialog in AWT)
- miniaplicatiile Web — JApplet in Swing (Applet in AWT)

Frame
henu bar
Content pane .
container
top-level
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Containere de nivel maxim (top-level)

Containerul intermediar Root Pane

_ ] Menu Bar
- contine bara de meniu (Menu Bar) #
- si un container de continut numit Content S
Pane [
. ™ _
- in care programatorul poate adauga de P Glass Pane
fapt ierarhia de containere care contin 2;
restul componentelor Swing

\

#— Layerad Pane K Conftent Pane

Lavered Pane
Root Pana — oot Pane

d— (Glass Pana

Contant Pameg e
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Elementele unei aplicatii grafice Swing £ Elementele unei aplicatii &

Sunt un buton Swing!

Humarul de actionari ale hutonului: 3

// 1. Importul pachetelor Swing si AWT necesare

import javax.swing.*; // Numele actual al pachetuluir Swing (JFC)
import java.awt.*; // Numele pachetului AWT (nhecesar uneori)
import java.awt.event.*; // Numele pachetului pentru tratarea

// evenimentelor, pentru interactivitate

public class ElementeAplicatieSwing {

public static void main(String[] args) {

// 2. Optional: stabilirea aspectului (Java, Windows,...)

try { UlManager.setLookAndFeel (
UlIManager .getCrossPlatformLookAndFeelClassName());
} catch (Exception e) { }

// 3. Stabilirea containerulur de nivel maxim
// (JFrame, JApplet, JDialog)

JFrame frame = new JFrame("'Elementele unei aplicatii Swing');
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Elementele unei aplicatii grafice Swing £ Elementele unei aplicatii Sw

ETTI

Sunt un buton Swing!

Humarul de actionari ale hutonului: 3

// 4. Obtinerea panoului de continut intern cadrului
// (container in care vor fi1 plasate componentele ferestrei)

Container container = frame.getContentPane();

// 5. Optional: Stabilirea modului de asezare (layout)
// in panoul ContentPane (implicit FlowLayout)

container.setlLayout(new BorderLayout());

// 6. Crearea si configurarea componentelor grafice (controale)

// 6.1_. Crearea unel etichete

final String textEticheta = "Numarul de actionari ale butonului: ';
final JLabel eticheta = new JLabel (textEticheta + "0 ");

// 6.2. Crearea unui buton cu combinatie de taste atasata

JButton buton = new JButton(*'Sunt un buton Swing!'");
buton.setMnemonic(KeyEvent.VK 1); // optional

I?r‘
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Moduri de asezare a componentelor in containere (Layouts)

Pe o linie (FlowLayout) - mod de asezare implicit

F lowLayoutDemo |:||E”E|

Button 1 Button 2 Long-Mamed Button 4

Relativ la margini (BorderLayout)

BorderLayoutDemo

Button 1 (PAGE_START)

Bufton 3 (LINE_START) Bufton 2 (CENTER) 3 (LINE_EMND])

Long-Mamed Button 4 (PAGE_EMND)

h(k
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Moduri de asezare a componentelor in containere (Layouts)

Pe o coloana (BoxLayout) BoxLayoutDemo |:||§||E|
Button 1

Button 2

Button 3

Long-Mamed Button 4

Grid pe coloane de latime diferita (GridBagLayout)
GridBaglLayoutDemo |:| |§| |E|
Button 1 Button 2 Button 3

Long-Mamed Button 4

h(k
c&g)g TPI 14.03.2010 15:04 11



1
11000101

4.2. Interfete grafice Java Swing
Moduri de asezare a componentelor in containere (Layouts)

ETTI

Grid pe coloane de latime egala (GridLayout)
GridLayoutDemo

Buttan 1 Buttan 2

Button 3 Lang-Mamed Button 4

Horizontal gap: Wertical gap:

0 Apply gaps

Asezarea fara LayoutManager AbsolutelayoutDemo

- utilizarea pozitionarii absolute

?
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Elementele unei aplicatii grafice Swing < Elementele unei aplicati S =T

Sunt un buton Swing!

Humarul de actionari ale hutonului: 3

// 6.3. Crearea si configurarea unui nou panou (care permite

// gruparea spatiala, i1erarhica, a componentelor)
JPanel panou = new JPanel();

// 6.3.1. Stabilirea spatiului care inconjoara continutul
panou.setBorder(BorderFactory.createEmptyBorder(

30, // sus
30, // 1n stanga
10, // jos

30)); // in dreapta

// 6.3.2. Stabilirea modului de asezare (layout) in noul panou
panou.setlLayout(new GridLayout(O, 1));

// 6.3.3. Adaugarea componentelor in noul panou
panou.add(buton);
panou.add(eticheta);

// 7. Adaugarea iIn ContentPane a componentelor grafice
container.add(panou, BorderLayout.CENTER);

.??‘
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Elementele unei aplicatii grafice Swing

| /

| content pahe I

| JEUtton I | JLabeT I
| .
é; TPI 14.03.2010 15:04
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Elementele unei aplicatii grafice Swing 2 Flementele unei aplicatii Swi =10 x|

|Surrt un buton 5wing!|

Humarul de actionari ale hutonului: 3

// 8. Crearea codului pentru tratarea evenimentelor
// (interactivitatii)

// 8.1. Atasarea unui obiect al unei clase anonime care
// implementeaza interfata ActionListener, a careil metoda

// actionPerformed() trateaza actionarea butonului

buton.addActionListener( new ActionListener() {

Int numActionari = O;
public void actionPerformed(ActionEvent e) {

numActionari++;
eticheta.setText(textEticheta + numActionari);

.:?‘
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Elementele unei aplicatii grafice Swing

// 8.2. Stabilirea i1esiriil din program la inchiderea ferestrei
frame.addWindowListener(new WindowAdapter() {

public void windowClosing(WindowEvent e) { System.exit(0); }

s
// Alternativa, Incepand cu Java 2, versiunea 1.3:
// frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
// 9. Stabilirea dimensiunii ferestrei
// - fie 1n functie de cea a componentelor:
frame.pack();
// - f1e prin impunerea dimensiunii ferestrei:
// frame.setSize (400, // latime
// 300); // inaltime
// 10. Afisarea ferestrei % Elementele unei aplicatii Swing 1O =]
frame.setVisible(true);
1 ¥ Sunt un bhuton Swing! |

NMumarul de actionari ale butonului: 3

IPPL
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing

Modelul folosit in tratarea evenimentelor (crearea interactivitatii) in interfetele
grafice Swing

button.addActionListener(this)

JButton button EVENT ©
SOURCE Source
Registers
Listener
@ Fires an
ActionEvent e Sg’fe“;

Il Aplicatia Swing listener EVENT

public class MyClass LISTENER
implements ActionListener {

Reacts to

actionPerformed(ActionEvent e) { l the Event

I/l Codul prin care aplicatia reactioneaza la apasarea butonului

h(k
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Modelul folosit in tratarea evenimentelor (crearea interactivitatii)

4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing

- modelul delegarii evenimentelor Swing

/ Swing Event Delegation Model \

ActionEvent e

EVENT

. — distributed
JButton putton

addActionListener(...)

EVENT PROCESSOR

% ~~ ™  (eg JButton, JList etc) TN 2
k%) B
ok o
e EVENT LISTENER
(eg ActionListener etc) actionPerformedy(...)
\ Aplicatia Swing listener J

14.03.2010 15:04 18




1
11000101

29))

ETTI

4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing
Modelul folosit in tratarea evenimentelor (crearea interactivitatii)
- forma de arhitectura MVC (Model — View — Controller)

- in care subsistemul de prezentare (View) si subsistemul de control
(Controller) formeaza un subsistem de tratare a evenimentelor prin
delegare (UlDelegate)

/ Swing MVC architecture (e.g. JTable) \

Component
(Eg: JTable).View & controller

Model

Eg: TableModel
for JTable

Ul
UlDelegate ~—~7 Manager

look-and-feel

?
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing

Swing foloseste un MVC simplificat: numit Model — Ul-delegate
- subsistemul Model mentine informatiile componentei

- subsistemul Ul-delegate afiseaza componenta si reactioneaza la
evenimentele care se propaga prin componenta

S
=R
[ Contot J

Ul-delegate

Component

E@; TPI 14.03.2010 15:04 20
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing
Modelul folosit in tratarea evenimentelor (crearea interactivitatii)

- 0 sursa de evenimente poate trimite obiecte eveniment catre mai multi
ascultatori de evenimente

event listener
t ohject / .
! ex.ren e - ovent listener
ActionEvent e \
JButton button avent Tistaner

- in plus, mai multe surse de evenimente pot trimite obiecte eveniment
catre acelasi ascultator de evenimente

JTextField textLine
event object |

ActionEvent e event listener| 4— | event source
event object ActionEvent e
[ event source ] » | event listener

JButton button event listener

h(k
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing

Exemple de surse de evenimente si ascultatoarele de evenimente asociate lor

Act that results in the event Listener type
e s s bl o SPODE S AL, O oo istener
User closes a frame (main window) WindowListener
;Jj::szzs;esoigiuse button while the cursor is Mousel istener
User moves the mouse over a component MouseMotionListener
Component becomes visible ComponentListener
Component gets the keyboard focus FocusListener
Table or list selection changes ListSelectionListener

h(k
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing

Ascultatorul de evenimente
(ActionListener) trebuie:
button. addActionListener (this) :

- sa se INREGISTREZE —
(addActionListener(this)) la—
sursa de evenimente (button)

[ ActionEvent
- si sa ofere cel putin o metoda Object l

prin care
- sursa de evenimente sa il l
poata NOTIFICA pe
ascultatorul evenimentului public woid actionPerformediActionEvent &)
_ {
(aCtlonPerformed(' - )) m what should happen
- pasandu-i o referinta catre y

obiectul eveniment
(ActionEvent e)

?
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing

Acesta este un exemplu de pattern de proiectare Observer (cunoscut si ca
Publisher-Subscriber, REGISTER-NOTIFY, callback, etc.):

Aplicatia |
S\rl)ving Sursa de
. Observer(s) . Subject
listener evenimente
EAUbgf class JButton button
yL'ass i ; CALL
i Regist th
implements SoISTers W S

addActionListener(this)

ActionListener {

Creates

~._ _~
T

EventObject Created

=

ActionEvent e

Codul prin care
aplicatia reactioneaza CALLBACK  yotifies

la apasarea butonului actionPerformed(ActionEvent e)

h(k
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Componente Swing de tip text

lerarhia de clase Swing de tip text

JTextCompoanent
JTextFiald JTentArea JEditorFPane
|
JFormatted TentFiald JTaxtPane
|
JPasswordrField
Text Controls Plain Taxt Areas Styled Text Areas

g)k_ TPI 14.03.2010 15:04 25
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Componente Swing de tip text

llustrarea diferitelor componente Swing de tip text

TextSamplerDemo
Text Fields Styled Teut

dTextField: |Hello
JPasswordField: (seses
JFarmattedTextField: |Feh 20, 2007

™ This i an uneditable

You typed "hola" JEditorPane, which was initialized

Flain Text

with HTML test gom 2 U R L.

Thir iz an editable STexidrea. A

foxi area ic a "plain' text

An editor pane uses specialized editor

e T e T

corpanant, which means that This is an editable JTextPane, anothar
celthongh if can dispiay fext in styled t=:4 COMPONEnt, which
.:I?zyﬁ:-?z.ﬁ, ali Gfﬁﬂze foxi ic in the supports emhbedded components...

seepre font. Qﬂ]

.and embedded icons...

- 'rﬁl
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Componente Swing de tip text

Caracteristici care pot fi modificate in componentele Swing de tip text

TextComponentDemo
Edit Style

se the mause|to place the caret.

Use the edit menu to cut, copy, paste,
and select text.

Also fo undo and redo changes,

Use the style menu to change the

style of the text.

Ise these emacs key hindings to move the caret:
ctrl-f, ctrl-b, ctrl-n, ctrl-p.

T P R PP P A B P P R R P A R A A e e R R
INSERT: 1 character. Tex length = 251,
IMSERT: 1 character. Text length = 252,
IMEERT: 1 character. Text length = 253.

1 | I
selection from: 810 13

|
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Ferestre de dialog Swing

Pentru a obtine de la utilizator o valoare de tip sir de caractere (String):

String nume = JOptionPane.showlnputDialog("'Introduceti-va numele:");

Input [ |

Introduceti-va numele:

|}=:ulescu

OK Cancel

Pentru a se afisa un mesaj catre utilizator se foloseste sintaxa:

JOptionPane.showMessageDialog(null,"”"Bun venit in lumea Java,Xulescu!'');
Message

® Bun venit in programarea Java, Xulescu!

0K

g)‘gh TPI 14.03.2010 15:04 28
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Ferestre de dialog Swing

Ambele situatii impun importul clasei JOptionPane din pachetul de clase de
biblioteca grafice javax.swing, (sau a intregului pachet de clase de biblioteca

javax.swing).

Pentru a se importa clasa JOptionPane din pachetul de clase Swing
Javax.swing se foloseste sintaxa:

import javax.swing.JOptionPane;

Pentru a se importa intreg pachetul de clase jJavax.swing se foloseste sintaxa:

Iimport javax.swing.*;

h(_
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Modalitati de a crea containerul de nivel maxim (top-level)

ETTI

Z pemo includere JFrame si asezare B

1. Utilizarea unui obiect de tip JFrame
import java.awt.*;
import javax-swing-*; Yest (Stanga) Centru Est (Dreapta)
public class IncludereJFrame { Sud (Jos)

public static void main(String[] args) {
// Crearea obiectului cadru, cu titlu specificat

JFrame cadru = new JFrame(*'Demo includere JFrame si asezare BorderLayout™);

// Obtinerea panoului de continut intern cadrului (container de componente)

Container container = cadru.getContentPane();

// Asezarea componentelor in panou (la 10 pixeli de marginea panoului)

container.setLayout(new BorderLayout(10, 10));

// Adaugarea a 5 butoane la panoul cadrului (ferestrei)
container.add(new JButton("'Est (Dreapta)'), BorderLayout.EAST);
container.add(new JButton('Sud (Jos)'), BorderLayout.SOUTH);
container.add(new JButton(''Vest (Stanga)'), BorderLayout.WEST);
container.add(new JButton(*'Nord (Sus)'™), BorderLayout.NORTH);
container.add(new JButton(*'Centru'), BorderLayout.CENTER);

// Stabilirea dimensiunii ferestrei

cadru.pack(Q);
// Stabilirea vizibilitatii ferestrei (Atentie: implicit e falsel)

cadru.setVisible(true);

e
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Modalitati de a crea containerul de nivel maxim (top-level)

ETTI

2. Extinderea prin mostenire a clasei JFrame

import java.awt.™>;
import javax.swing.*;

public class ExtensieJFrame extends JFrame {

public ExtensieJFrame() {
// Obtinerea panoului de continut intern cadrului (container de componente)
Container container = getContentPane();
// Asezarea componentelor in panou (la 10 pixeli de marginea panoului)
container.setLayout(new BorderLayout(10, 10));
// Adaugarea a 5 butoane la panoul cadrului (ferestrei)
container.add(new JButton("'Est (Dreapta)'), BorderLayout.EAST);
container.add(new JButton(*'Sud (Jos)'), BorderLayout.SOUTH);
container.add(new JButton(*'Vest (Stanga)'), BorderLayout.WEST);
container.add(new JButton(*'Nord (Sus)'), BorderLayout.NORTH);
container.add(new JButton(*'Centru'), BorderLayout.CENTER);

}

public static void main(String[] args) {
// Crearea obiectului cadru
ExtensieJdFrame cadru = new ExtensiedFrame();
// Adaugarea titlului ferestrei
cadru.setTitle("'Demo extindere JFrame si asezare BorderLayout™);
// Compactarea componentelor
cadru.pack(Q);
// Stabilirea vizibilitatii ferestrei (Atentie: implicit e falsel)
cadru.setVisible(true);

~
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Modalitati de a crea containerul de nivel maxim (top-level)

ETTI

3. Extinderea clasei JApplet (in cazul miniaplicatiilor Java)

import java.awt.*;
import javax.swing.*;
/**
* Se executa prin includerea iIntr-o pagina Web a unui tag HTML de genul:
* <APPLET CODE = "ExtensieJApplet.class"™ WIDTH = 400 HEIGHT = 200 >
* </APPLET>
*/
public class ExtensieJApplet extends JApplet {
/**
* Metoda de initializare a appletului. Apelata de browser la prima
* utilizare a appletului, stabileste layout-ul (modul de dispunere a
* componentelor in panoul de continut) si adauga componentele in panou.
*/
public void 1nit() {
// Obtinerea panouluil de continut intern cadrului (container de componente)
Container container = getContentPane();
// Asezarea componentelor in panou (la 10 pixeli de marginea panoului)
container.setLayout(new BorderLayout(10, 10));
// Adaugarea a 5 butoane la panoul appletului
container.add(new JButton("'Est (Dreapta)'), BorderLayout.EAST);
container.add(new JButton('Sud (Jos)'), BorderLayout.SOUTH);
container.add(new JButton(''Vest (Stanga)'), BorderLayout.WEST);
container.add(new JButton(*'Nord (Sus)'"), BorderLayout.NORTH);
container.add(new JButton(*'Centru'), BorderLayout.CENTER);

~
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Modalitati de a crea containerul de nivel maxim (top-level)

Pentru includerea unui applet intr-o pagina HTML in vederea vizualizarii ei se va
adauga in corpul fisierului .html urmatorul cod:

<APPLET CODE = "ExtensieJApplet.class™ WIDTH = 400 HEIGHT = 200 >
</APPLET>

2} Run ExtensieJApplet - Microsoft Internet Explorer 10| =]

File Edit ‘“iew Faworites Tools  Help #

eﬁack - e - B @ [\{:] pSEarch *Favnrites >

address @4_Lal:l'l,gui_Swing'l,RunExtensieJ.ﬁ.pplet.htmlj Go | Links ** @ -

Run ExtensieJApplet

Mord {Sus)

Yest (Stanga) Centru Est (Dreapta)
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing
Programul ExtensielnteractivaJApplet ilustreaza:
- crearea unui applet prin extinderea clasei JApplet, si

- tratarea evenimentului “actionare” (ActionEvent) pentru componentele
buton (JButton) folosind implementarea interfetei de tratare a evenimentelor

(ActionListener)
Run ExtensielnteractivaJApplet B
Nord (Sus)

A Tost apasat butonul Centru
A fost apasat butonul Centru
A fost apasat butonul Centru
Afost apasat butonul Centru

Afost apasat butonul Est (Dreapta) Vest (Stanga) Centru hzst {Dreapta}|
Clear Copy - —
Sud {Jos) -
d | _rrl_I
. @ @pasat butonul Esk (Dreapka) | | | | i My Compuker 21
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing

import java.awt.*;
import java.awt.event.™*;
Import javax.swing.>;

ETTI

public class ExtensielnteractivalJApplet extends JApplet {

public void init(Q) {

// Obtinerea panoului de continut (content pane) creat de browser pentru
// executia appletului (container in care vor fi plasate componentele)
Container container = getContentPane();

// Stabilirea layout-ului panoului, BorderLayout cu spatiu 10 pixeli
container.setLayout(new BorderLayout(10, 10));

// Adaugarea a 5 butoane la panoul appletului

JButton bl = new JButton("Est (Dreapta)™);
JButton b2 = new JButton(*'Sud (Jos)');
JButton b3 = new JButton(*Vest (Stanga)™);
JButton b4 = new JButton(*'Nord (Sus)™);
JButton b5 = new JButton(“Centru™);

container.add(bl, BorderLayout.EAST);
container.add(b2, BorderLayout.SOUTH);
container.add(b3, BorderLayout.WEST);
container.add(b4, BorderLayout.NORTH);
container.add(b5, BorderLayout.CENTER);
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Tratarea evenimentelor in interfetele grafice Swing

ETTI

// Crearea unuil obiect "ascultator™ de "evenimente actionare™

// (pe care le trateaza)
ActionListener obiectAscultatorActionare = new ActionListener() {

// Tratarea actionarii unui buton
public void actionPerformed(ActionEvent ev) {

// Mesaj informare in consola Java
System.out.printIn(*’A fost apasat butonul " + ev.getActionCommand());

// Mesaj informare in bara de stare
showStatus("'Apasat butonul " + ev.getActionCommand());

¥

// Inregistrarea "ascultatorului™ de "evenimente actionare'™ la "sursele™
// de evenimente

bl.addActionListener(obiectAscultatorActionare);
b2_.addActionListener(obiectAscultatorActionare);
b3.addActionListener(obiectAscultatorActionare);

b4 _addActionListener(obiectAscultatorActionare);
b5.addActionListener(obiectAscultatorActionare);
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Utilizarea componentelor grafice Swing pentru lucrul cu text
Programul EcouGrafic_Swing ilustreaza utilizarea componentelor grafice
Swing pentru lucrul cu text, de tip JTextField si JTextArea

import java.awt.*;

import java.awt.event.™;

Import javax.swing.>;

// Ecou grafic bazat pe utilizarea JtextField si a JTextArea
public class EcouGrafic_Swing extends JFrame {

// Intrare - linie de text grafica (JtextField)
private static JTextField inTextGrafic;

// lesire - zona de text grafica (JtextArea)
private static JTextArea outTextGrafic;

// Initializari grafice
public EcouGrafic_Swing() {

// Stabilire titlu fereastra (JFrame)
super(*'Ecou grafic simplu Swing™);

// Obtinerea panoului de continut intern cadrului (container de componente)
Container containerCurent = this.getContentPane();

// Asezarea componentelor in panou
containerCurent.setLayout(new BorderLayout());
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Utilizarea componentelor grafice Swing pentru lucrul cu text

// Zona de text non-editabila de iesire (cu posibilitati de defilare)
outTextGrafic = new JTextArea(5, 40);
JScrollPane scrollPane = new JScrollPane(outTextGrafic,
JScrollPane.VERTICAL SCROLLBAR_ALWAYS,
JScrollPane .HORIZONTAL_SCROLLBAR_ALWAYS) ;
containerCurent.add('Center', scrollPane);
outTextGrafic.setEditable(false);

ETTI

// Camp de text editabil de intrare
inTextGrafic = new JTextField(40);
containerCurent.add(*'South™, InTextGrafic);

System.out.printIn(""\nPentru oprire introduceti "." si <Enter>\n");

// Inregistrarea "ascultatorului’™ de "evenimente actionare' la
// "obiectul sursa" intrare de text
inTextGrafic.addActionListener(ascultatorinText);

// lInregistrarea "ascultatorului™ de "evenimente fereastra™ la
// sursa' (fereastra curenta)
this.addWindowListener(ascultatorinchidere);

pack(Q);
show();

// Cerere focus pe intrarea de text din fereastra curenta
inTextGrafic.requestFocus();

~
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Utilizarea componentelor grafice Swing pentru lucrul cu text

// Crearea unui "ascultator™ de "evenimente actionare'™, obiect al unei
// clase anonime™ care implementeaza interfata ActionListener
ActionListener ascultatoriInText = new ActionListener() {

ETTI

// Tratarea actionarii intrarii de text (introducerii unui "Enter')
public void actionPerformed(ActionEvent ev) {

// Citirea unei linii de text din intrarea de text grafica
String sirCitit = inTextGrafic.getText();

// Pregatirea intrarii de text pentru noua intrare (golirea ei)
inTextGrafic.setText("""");

// Scrierea linieil de text In zona de text grafica
outTextGrafic.append(*'S-a introdus: " + sirCitit + "\n");

// Conditie terminare program
iIf (sirCitit.equals(new String('.")))
System.exit(0);
¥
}:

// Punctul de intrare iIn program
public static void main (String args[]) {

EcouGrafic_Swing ecouGraficJTFJTA = new EcouGrafic_Swing();
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4.2. Interfete grafice Java Swing
Utilizarea componentelor grafice Swing pentru lucrul cu text

ETTI

Executia programului EcouGrafic_Swing

- initial

= Ecou grafic simplu Swing

Fentru oprire introduceti ' si =Enter=

- dupa introducerea “Hello! <enter>”

2 Ecou grafic simplu Swing - |I:I|£|

S-a introdus: Hellol -~
~

4 | ]

H
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